»Big Bad John*: Monster
mit 10.000 kp Schiagkraft

Zugegeben: Sie hatten sich
auch die Schéadel einschlagen
oder eine Partie Schach spielen
kénnen. Doch beides wére we-
der besonders originell noch neu
gewesen. Und auch

nicht  gerade
™3

das, was ihrem technisch-kultu-
rellem Spektrum entspricht.

So beschiossen Leo Schatzl und
Franz Xaver ein Kraftemessen
ganz besonderer Art. Die zwei
oberOsterreichischen - Aktions-
kUnstler entschieden sich, die Ri-
valitdt mit Maschinen auszutra-
gen. Ein Kampf auf Biegen und
Brechen zwischen zwei Stahl-
monstern, die sie selbst planen,
bauen und fernsteuern wollten.
Die ldee, die am Wirtshaustisch
(wo sonst?l). geboren wurde,
setzten die beiden diesen Som-
mer in die Tat um. Austragungs-
ort: der Linzer VOEST-Schrott-
platz. Dort fanden sie zuvor auch
die (Gratis-)Teile fir ihre. Kampf-
maschinen, die ihre zwei Teams
in einmonatiger Arbeit zusam-
menschweiBten. Vier Wochen,
in denen bis zu zwolf Stunden
taglich am Gelénde gewerkt und
auch hier in Containern geschla-
fen wurde.

Was dabei herauskam: ,Big Bad
John* | dessen Technik auf ein-
fache mechanische Gesetze zu-
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STAHLMONSTER

Auf Biegen
und Brechen

Maschinenkampf am Schrottplatz: Zwei oberdster-
reichische Aktionsklinstler trugen in einem unge-
wohnlichen Duell ihre Rivalitat aus. ,Jolly Joker”
berichtet am Dienstag tiber das Spektakel, das eine
neue Volksbelustigung werden soll

rickgreift, angetrieben von zwel

Elektromotoren mit insge-

samt 15 PS. Und ,Bursche’, , .
ein Alirad-Kampfwagen mit : -
180 PS. Gleichstand gab's . BEPEENALY

anndhernd nur beim Ge- ° R
wicht (3:000 Kilo) und den '
Kosten: je 60.000 Schil-

n Einzigartiges Spek-

iy 5= takel: Der Kampfder |

\ beiden fern-

. gesteuerten eisernen I‘-.s.&“

\ Gesellen ging iiber
drei Runden und
N endete mit einem
[LL L_  technischenK.O.

ling, die vor allem fir Werkzeug
(850 Trennscheiben, 2.000 Me-
ter SchweiBdraht) und Verpfle-
gung der Crews draufgingen.

Die Taktik war klar: Xaver setzte
auf die langsamen, gezielten
und * kraftvolien (10.000 kp)
Schidge seiner Konstruktion, de-
ren Pendel die sensible Elektro-

nik- des Gegners vernichten
solle. Schatzl hoffte auf die
Schnelligkeit seines Gladiators,
dessen Kampflanzen auf den
Antrieb des. Kontrahenten ge-
richtet waren.

Am 31. Juli war es dann soweit.
Fur den Kampf Uber drei Runden
zu je funfzehn Minuten wurden
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wBursche*: Allradkampf-
wagen mit 180 PS

sogar wie beim Boxen Num-
merngirls aufgeboten, und
Arbeiter des Stahlwerks ge-
stalteten mit einem Eisen-
trager-Weitwerfen das Vor-
programm. Wer die Ring-
schlacht gewonnen hat,
wird aber erst in ,Jolly
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Joker" verraten.
Nur soviel: Es war ein
Riesen-Spekiakel, das
kein einmaliges bleiben soll. Der
Wiener Jung-Regisseur Udo
Maurer, der das Geschehen
auch in einem 80minttigen Kauf-
Video (erscheint im November)
dokumentiert, plant bereits flirs
néachste Jahr einen groBen Wett-
kampf in der Bundeshauptstadt.
,Big Bad John" und ,Bursche"
als Wegbereiter einer neuen
Volksbelustigung? Bis zu weite-
ren Einsétzen rosten die beiden
jedenfalls ganz standesgemaéB
vor sich hin. Am Schrottplatz.
H.P.BRANDSTETTER

Schéner Aufputz fiir
die Schrottplatz-
Show: Ungarische

_ Modelis als Num-

" merngirls. VOEST-
Arbeiter gestalteten
den Vorkampf
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